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Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 0 a 5 meses y 29 dias (sombreados en verde son fundamentales)

RELACION CON OTRAS PERSONAS

RELACION CONSIGO MISMO

RELACION CON EL

La nina o el nifo
responde con
sonidos o
balbuceos a las
voces de las
personas o a los
sonidos del entorno,
mostrando
conexion con el
mundo que lo rodea
y con los seres que
lo habitan.

La nifia o el nifio
interacta con
diferentes
movimientos
corporales o gestos,
como sonrisas,
miradas o
expresiones faciales,
en respuesta a las
interacciones de las
personas y a los
sonidos del entorno;
por ejemplo, sonrie
cuando escucha la
voz de alguien
conocido, gira la
cabeza hacia un
sonido llamativo o
mueve brazos y

iernas
cuando le hablan.

La nina o el nifo
muestra interés por
las actividades,
objetos o juguetes
que le presentan las
personas a su
alrededor, a través
de la mirada,
gestos, movimientos
o sonidos,
reconociendo el
entorno como
fuente de
exploracion y
vinculo; por ejemplo,
observa
atentamente un
sonajero, sonrie
cuando le ofrecen
una maraca
tradicional o emite
sonidos al ver un
objeto colorido
propio de su cultura.

La nifia o el nifio
expresa de diversas
maneras interés en

los juegos y
actividades que le
proponen las
personas que estan
a su alrededor; por
ejemplo, sonrie y se
inclina hacia un
tambor tradicional
cuando lo escucha,

emite sonidos o
mueve las manos al

ver un juguete
colorido, o utiliza
movimientos
oculares y gestos
faciales para
mostrar agrado
cuando presenta
una discapacidad
motora.

La nifa o el nifo
imita gestos
simples, como abrir
la boca, sacar la
lengua o mover las
manos; por ejemplo,
saca la lengua
cuando otra
persona lo hace,
abre y cierra las
manos al ver a
alguien hacerlo o
repite el gesto
después de varios
intentos.

La nina o el nino
busca e interactua
de diversas formas
con los objetos que

son de su interés,

como agarrarlos,
moverlos o
acercarlos a su
boca; por ejemplo,
toma un muneco de
tela, agita una
sonaja artesanal o
explora con las
manos un objeto
cotidiano del hogar.

La nifia o el nifio
responde con
entusiasmo al

contacto fisico o a
las acciones de
cuidado por parte
de las personas con
las que tiene
confianza,
mostrando
disposicion a
interactuar; por

ejemplo, sonrie o
emite sonidos

cuando le acarician
la mano, mueve el
cuerpo al escuchar
palabras carifiosas,
o expresa agrado
mediante gestos
faciales aun cuando
utiliza dispositivos
de apoyo para la
movilidad.

La nina o el nifo
manifiesta de
diversas maneras
cuando tiene
hambre, algo le
incomoda o quiere
descansar,
utilizando gestos,
sonidos o
nmovimientos; por
ejemplo, llora
suavemente y
mueve la cabeza
cuando tiene
hambre, arquea la
espalda cuando
algo le molesta o se
frota los ojos
cuando quiere
dormir.

La nifa o el nino
rechaza objetos o
personas que no
son de su interés,
utilizando gestos,
sonidos o
movimientos; por
ejgmplo, girala
cabeza cuando le
ofrecen un juguete
que no le atrae,
aparta la mano
cuando alguien
insiste o emite
sonidos de
desagrado ante un
objeto desconocido.

La nifia o el nifio
reacciona cuando
ve personas
conocidas e invita a
interactuar con él o
ella de diversas
maneras, como con
el movimiento de su
cuerpo, sonidos,
balbuceos, gorjeos
O sonrisas; por
ejemplo, agita los
brazos al ver a su
cuidador, vocaliza
sonidos al escuchar
la voz de un familiar,
o utiliza movimien-
tos oculares
intencionados para
llamar la atencion
cuando tiene
movilidad reducida.

La nina o el
nifo se adapta
progresivamente a
rutinas de higiene,
juego, suenio y
alimentacion,
mostrando sefales
de anticipacion y
tranquilidad; por
ejemplo, se calma
al escuchar una
cancién de cuna
antes de dormir,
sonrie cuando le
acercan el agua
tibia para el baro o
mueve brazos y
piernas al ver
el seno o la cuchara
mientras escucha
palabras carifiosas
en su lengua
materna.

La nifa o el nifo
muestra mas
interés en
interactuar con
personas que con
objetos, usando
gestos, sonidos o
movimientos; por
ejemplo, sonrie o
vocaliza cuando
alguien le habla en
su lengua materna,
se inclina hacia la
persona que le
canta una cancion
tradicional o mueve
las manos cuando
escucha un ritmo
propio de su
comunidad, mas

ue cuando se le
ofrece un juguete.

La nifia o el nifo
reconoce y llama la
atencion de sus
cuidadores y
personas cercanas,
usando gestos,
sonidos o
movimientos; por
ejemplo, se mueve o
vocaliza cuando ve
a alguien familiar
acercarse, sonrie al
escuchar palabras
en su idioma propio
o emite sonidos al
percibir un aroma o
prenda caracteristi-
ca de su cultura.

La nifia o el nifo
disfruta al
interactuar con
personas y en
eventos culturales,
mostrando agrado
mediante gestos,
sonidos o
movimientos; por
ejemplo, sonrie y
mueve el cuerpo al
escuchar musica de
su pais de origen,
vocaliza cuando
participa en una
celebracion familiar
0 se muestra atento
al observar danzas
y cantos propios de
su cultura o de la
comunidad que lo
acoge.

La nifa o el nino se
muestra tranquilo y
coémodo después
de recibir atencion
a sus necesidades;
por ejemplo, se
relaja tras comer
alimentos
preparados en
casa, dormir en su
manta o recibir
afecto mientras lo
arrullan con cantos
tradicionales del
campo.

La nifia o el nifio
mueve sus manos y
pies con fuerza o
ritmo, especialmen-
te cuando esta
emocionado; por
ejemplo, agita las
piérnas al escuchar
musica infantil,
mueve los brazos
cuando ve a su
madre o padre
acercarse o golpea
el colchon para
llamar la atencion.

La nifia o el nifo
disfruta cuando lo
alzan o sostienen en
brazos, pecho o
espalda; por
ejemplo, sonrie, se
relaja o vocaliza
cuando lo cargan o
lo llevan en'la
espalda mientras
realizan labores del
hogar o o sostienen
en brazos al aire
libre.

La nifa o el nifo
intenta cambiar de
posicion de boca
arriba a boca abajo;
por ejemplo, gira la
cabeza, empuja con
los brazos o se
impulsa con las

iernas para
voltearse sobre la
manta de juego.

La nifia o el nifio
expresa de diversas
maneras las
emocijones (alegria,
irq, tristeza, miedo,
asco o sorpresa
cuando le agrada o
desagrada algo; por
ejemplo, sonrie 'y
mueve los brazos
cuando escucha
una canciéon de
cuna en su lengua
materna, frunce el
cenoy gira la
cabeza cuando no
quiere més
alimento, o abre los
o{os y emite sonidos
al percibir un aroma
0 sonido nuevo
propio de su cultura.

La nina o el nifo
expresa de diversas
maneras seguridad,
gusto y comodidad

en compania de

algunas personas
en especial; por
ejemplo, sonrie y se
relaja cuando lo
sostiene su
cuidador principal,
hace sonidos al
escuchar la voz de
un familiar cercano
o se calma al sentir
el arrullo con
canciones
tradicionales de su
cultura o de la
comunidad que lo
acoge.

La nifia o el nifio
expresa diversas
emociones y
sensaciones de
agrado, comodidad
o incomodidad al
compartir diferentes
actividades con las
personas que estdn
a su alrededor; por
ejemplo, sonrie y
mueve el cuerpo
cuando escucha
cantos campesinos,
se calma al sentir el
viento mientras
acompana a su
familia en el campo
o muestra
incomodidad con
gestos cuando hay
ruidos fuertes de
animales o
herramientas.

La nina o el nino explora
objetos o partes de su
cuerpo llevandolos a la
boca; por ejemplo,
chupa sus manos, pies o
un juguete de goma
cercano para conocerlo.

La nifa o el nifo
sostiene la cabeza por
breves momentos
cuando esté en posicion
vertical o boca abajo;
por ejemplo, al estar en
brazos intenta
mantenerla erguida sin
apoyo o la levanta
mientras estd sobre una
colchoneta en el suelo.

La nifna o el nino
explora 'y manipula
objetos o elementos

naturales con
distintas partes del
cuerpo; por ejemplo,
toca hojas con las
manos, patea una
manta con los pies,
frota su cara contra
una superficie
suave o utiliza
movimientos
oculares para seguir
un objeto cuando
tiene discapacidad
motora.

La nifia o el nifio se
interesa por sonidos
o movimientos del
entorno y los busca
con la mirada o
moviendo su
cuerpo; por ejemplo,
gira la cabeza hacia
una voz, sigue con
los ojos una hoja
que se mueve o
sonrie al escuchar
un instrumento
musical.

La nifia o el nifio
expresa tranquilidad
con los objetos,
rituales y tradiciones
de su entorno; por
ejemplo, se relaja al
escuchar cantos
familiares, al estar
en celebraciones o
al participar en
rutinas cotidianas
como el bafo o al
compartir con la
familia alrededor de
la mesa o el fogon,
incluso si necesita
apoyo postural o
material ajustado
para mantenerse
cémodo.




Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 6 meses a 11 meses y 29 dias (sombreados en naranja son fundamentales)

RELACION C

COMUNICACION

VERBAL

NO VERBAL

INDEPENDENCIA

RAS PERSONAS

COOPERACION

AUTONOMIA

RELACION CONSIGO MISMO
CONSTRUCCION DE IDENTIDAD

INDIVIDUAL

SOCIAL

AUTOESTIMA

MANEJO CORPORAL

CONOCIMIENTO DE
LOS OBJETOS Y LA
NATURALEZA

RELACIONES DE
CAUSALIDAD

REPRESENTACION
DE LA REALIDAD

La nifa o el nino
asocia palabras con
personas u objetos;

por ejemplo, al

escuchar “mama”
mira hacia ellg, o al
ofr “pelota” busca el

objeto con la

mirada, incluso si se
trata de una pelota

tejida o un objeto
propio de su cultura.

La nifa o el nifo usa
gestos 0 movimien-
tos corporales para
indicar que quiere
algo; por ejemplo,
estira los brazos
hacia un objeto,
senala con la mano
o mueve el cuerpo
hacia lo que desea
alcanzar,
mostrando sus
preferencias en un
entorno que respeta
su cultura.

La nifia o el nifio
manifiesta con
gestos o movimien-
tos el deseo de que
la madre o el
cuidador jueguen
con él o ellg; por
ejemplo, se inclina
hacia la persona,
vocaliza o mueve
los brazos cuando
ve que alguien inicia
un juego conocido.

La nifia o el nifio
juega solo por
periodos cortos con
objetos que se
encuentran en su

entorno;
ejemplo, explora un
sonhajero, una
murieca de trapo o
un objeto cotidiano
como una cuchara
de madera,
reconociendo
elementos
culturales de su
contexto.

La nifa o el nifo
intenta pronunciar
palabras de dos
silabas al
interactuar con
personas u objetos;
por ejemplo, dice
“tata” al ver a su
abuelo o “nana” al
pedir alimento,
reconociendo
sonidos que
escucha
en su entorno
familiar
o comunitario.

La nifa o el nino
imita gestos,
movimientos
corporales y

expresiones que
observa en su

entorno familiar y
comunitario; por
ejemplo, repite el
gesto de saludar
con
la mano o sonrie al
copiar expresiones
de quienes lo
rodean.

La nifa o el nino
participa durante la
alimentacion segin

sus posibilidades;
por ejemplo, lleva el
alimento a la boca,
sostiene o intenta
sostener la taza o
cuchara, o imita
gestos del cuidador,
en un entorno
afectivo que
respeta sus
capacidades y las
prdcticas culturales
del territorio.

La nifia o el nino
solicita ayuda ante
una situacion que le

incomoda o le
genera dificultad
mediante gestos,
palabras, sonidos o
expresiones propias;
por ejemplo, llora,
vocaliza o mueve el
cuerpo, en un
entorno que respeta
su cultura
y diversidad.

La nina o el nino
juega al “tomay
dame” buscando la
respuesta y
continuidad de
otras personas; por
ejemplo, entrega y
recibe objetos
como semillas,
juguetes o utensilios,
reconociendo
prdécticas de juego
propias de su
comunidad.

La nifia o el nino
presenta mayor
adaptacion a'los
habitos de las
personas que o
cuidan para comer,
dormiry jugar; por
ejemplo, se calma
al escuchar
canciones de cuna,
espera el momento
de comer o se relaja
en rutinas familiares
como el bafo.

La nifa o el nino
reacciona con
movimientos, gestos,
expresiones verbales o
sonidos propios al verse
reflejado en un espejo,
en el agug, en el vidrio o
en superficies metdlicas,
segun sus précticas
culturales . Por ejemplo,
al mirarse en el agua de
la totuma durante un
bano tradicional, sonrie,
interactta con el objeto
o elemento conectando
con su entorno cultural.

La nifa o el nifio
reacciona de diversas
formas ante la
aproximacion de una
persona desconocida,
segun sus capacidades,
expresando
incomodidad,
curiosidad o reserva
mediante gestos,
movimientos, sonidos
o expresiones verbales.
Por ejemplo: al llegar
un visitante al fogon
comunitario, se esconde
detras de su cuidadora
u observa en silencio,
mostrando cautela en
un entorno que valora
el respeto por los
vinculos y la confianza
construida.

La niAa o el nifo se
expresa con gestos,
movimientos o
palabras de
aceptacion o
rechazo cuando el
adulto que lo cuida
le dice “no”; por
ejemplo, sonrie, se
detiene,
gira la cabeza o
vocaliza, mostrando
comprension segin
sus capacidades.

La nina o el nifo
manifiesta preferencia
o rechazo por objetos,
elementos naturales o
personas a través de

gestos, movimientos,

llanto, sonrisa o sonidos

propios, segln sus
capacidades. Por
ejemplo: al ver una
lanta medicinal que

e agrada, sonrie y se

acerca; pero si se le

ofrece un objeto
desconocido,
se aleja o llora.

La nifa o el nifo
interactta con otras
personas durante el

juego, seglin sus

capacidades,
compartiendo gestos,
sonidos o acciones
propias. Por ejemplo:
juega con otros ninos a
coger hojas medicinales
en la chagra, imitando
sus movimientos y
mostrando interés por
el entorno cultural.

La nifa o el nino
reacciona o actia
de manera distinta

frente
a personas que nNo
le son familiares; por
ejemplo, se muestra
mas reservado, gira
la cabeza o se
aferra a su
cuidador,
expresando esta
diferencia a través
de gestos, sonidos o
comportamientos
propios.

La nifa o el nifo expresa
sus emociones de
distintas formas, como
a gestos, movimientos,
llanto, sonrisa o sonidos
propios (cuando es
comﬁlocido o
contradicho), segun sus
capacidades. Ejemplo:
al no recibir el alimento
tradicional que
esperaba, como el pollo,
lora y se aleja; pero
cuando se le ofrece,
sonrie y extiende sus
manos, mostrando
alegria y conexion
con su cultura.

La nifa o el nino
busca por si solo
objetos o elementos
que deseq,
explorando su
entorno segln sus
capacidades; por
ejemplo, se
desplaza hacia una
mochila tejida por
su abuela para
sacar una mufeca
de trapo tradicional,
reconociendo y
apropiéndose de los
elementos
culturales que lo
rodean.

La nifa o el nino
manifiesta de diversas
formas reacciones de
respuesta al escuchar

su nombre; por ejemplo,
gira la cabeza hacia la
persona que lo llama,
sonrie o vocaliza al
escuchar su nombre en
su lengua materna, o
mueve el cuerpo
mostrando interés
cuando lo llaman
durante una interaccién
cotidiana o en un
contexto cultural como
una cancién tradicional.

La nifa o el nifo
busca a su cuidador
para sentirse seguro

y explorar el
entorno, Por ejemplo

,una bebé estd
jugando en el suelo

e una rancheria
Waylu la persona
cuidadora se
mueve de lugary la
bebé interrumpe el
juego para buscar
con la mirada
dénde se ha situado
su figura de apego.

La nifa o el nino
muestra afecto de
distintas formas,
como gestos,
movimientos,
sonidos, sonrisa o
contacto corporal,
ante los “mimos” o
gestos de personas
conocidas, segin
sus capacidades.
Por ejemplo: al
recibir caricias de su
abuela durante el
bano, sonrie, se
relaja y extiende los
brazos, expresando
bienestar

2

La nifa o el nifio se
mantiene sentado por
su propia cuenta, segdn
sus capacidades,
mostrando control
corporal en espacios
cotidianos y culturales.
Por ejemplo: permanece
sentado sin apoyo
mientras participa en
una salida al parque
junto a su familia.

La nifa o el nifio se
sostiene de pie con
ayuda, segun sus
capacidades,
mostrando interés
por participar en
actividades cotidianas.
Por ejemplo: con apoyo
de su cuidadora se
pone de pie‘iunto ala
huerta familiar para

observar como se
siembran las plantas
medicinales.

La nifa o el nino
busca objetos que
le interesan y han

desaparecido de su
vista, explorando el
entorno segln sus
capacidades. Por
ejemplo: al dejar de
ver su carrito de
juguete detrds del
sof@, se desplaza o
senala hacia el
lugar donde lo vio
por dltima vez,
mostrando iniciativa
y memoria en un
entorno cotidiano.

La nifa o el nino mueve
objetos para alcanzar
un juguete o elemento
que desea y no estd a
su alcance, mostrando
iniciativa y exploracion
segun sus capacidades.
Por ejemplo: empuja
una caja para
acercarse d una pelota
que vio rodar debajo de
una cama,
reconociendo el espacio
como parte de su
entorno cotidiano.

La nina o el nifio busca
objetos que han
desaparecido de su
vista mientras estaban
en movimiento,
mostrando interés y
seguimiento visual,
segln sus capacidades.
Por ejemplo: al ver rodar
una pelota hacia debajo
de una mesgq, se inclina
o se desplaza para
encontrarla,
reconociendo que el
objeto sigue existiendo
aunque no lo vea.

La nina o el nifno
experimenta nuevos
movimientos con su

cuerpo para
desplazarse y alcanzar
lo que deseq, segin sus
capacidades. Por
ejemplo: se arrastra o
gatea para tomar una
sonaja hecha con
semillas, mostrando
curiosidad y conexion
con los objetos propios
de su'entorno

25

La nina o el nifo inicia
el agarre de objetos
utilizando el dedo
pulgar y el indice en
forma de pinza, segin
sus capacidades,
mostrando
coordinacién motriz
fina. Por ejemplo: toma
una tapa de botella y la
coloca dentro de una
caja, imitando una
actividad de reciclaje
que ha observado
en su entorno.

La nifa o el nino
repite acciones que
ha realizado
anteriormente con
objetos conocidos,
mostrando
memoria y
reconocimiento en
contextos
cotidianos. Por
ejemplo: vuelve a
golpear dos tapas
plasticas como lo
hizo en una
actividad de juego

en casa, imitan
sonidos que
escuchd en una
ronda infantil
compartida con su
familia.

La nifa o el nino
explora objetos y
espacios,
descubriendo las
consecuencias de
sus acciones sobre
ellos, segln sus
capacidades. Por
ejemplo: abre y
cierra una puerta de
madera varias
veces, observando
el sonido que
produce y como
cambia el espacio,
reconociendo que
su accion genera un
efecto en el entorno.

La nifa o el nino
representa con su
cuerpo acciones y

costumbres propias
de su familia'y
cultura, como
saludar o
despedirse, segin
sus capacidades.
Por ejemplo: al salir
del salon
comunitario, gira su
cuerpo hacia la
puerta y mueve la
mano en senal de
despedida,
imitando el gesto
que ha visto en sus
cuidadores, sin
necesidad de
hablar

0 se despide del
espacio tomando

Su juguete o
paruma.




La nifa o el nifo
Xpresa con
palabras, silabas,
sonidos o gestos su
gusto por escuchar
narraciones, cantos,
cuentos o arrullos,
segun sus
capacidades y
prdcticas culturales.
Por ejemplo: en una
comunidad Murui
Muinane, al
escuchar un canto
tradicional durante
el descanso, sonrie,
vocaliza sonidos
como “o-a"y se
balancea
suavemente,
mostrando agrado
y conexioén con la
expresion oral de su
cultura.

Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 1afio alafio, 11 meses y 29 dias (sombreados en azul son fundamentales)

RELACION CON OTRAS PERSONAS

La nifia o el nino
comprende y
responde a las
interacciones con
su cuidador
mediante gestos,
senas, muecas o
sonidos propios,
segln sus
capacidades y
contexto cultural.
Por ejemplo: al
escuchar asu
abuela raizal decir
“come yah” (ven
acd) mientras
extiende los brazos,
el nino sonrie y se
acerca moviendo la
cabeza, recono-
ciendo el gesto y la
intencion afectiva
en su lengua
y entorno familiar.

La nina o el nifo,
cuando desea
realizar una accion
por si solo, rechaza

la ayuda del
cuidador mediante
gestos, sonidos o
movimientos, segdn
sus capacidades,
expresando su
intencion de
autonomia. Por
ejemplo: al intentar
ponerse sus
sandalias , aparta
las manos de su
cuidadora y
vocaliza en sefial de
querer hacerlo por
st mismo.

La nifia o el nifio
comienza a usar la
cuchara, el tenedor,
otros utensilios o sus
manos de manera

mds precisa para
alimentarse, segun
sus capacidades y
prdcticas familiares.

Por ejemplo: en
casa, toma con sus
Manos u otra parte

de sus cuerpo
trozos de platano
cocido y los lleva a
la boca, o intenta
usar la cuchara
para servirse arroz,
mostrando interés
por participar
activamente en el
momento de la
alimentacion.

La nifia o el nifio
propone juegos a
personas adultas

mediante acciones,
gestos o buscando
materiales, segin
sus capacidades,

mostrando iniciativa

y vinculo con su

entorno. Por
ejemplo: toma una
cuerda de fique y se
la entrega a su
persona cuidadora,
invitdndola a jugar
a saltar como lo ha
visto hacer en
encuentros
comunitarios.

La nifa o el nino
empieza a comer y
beber por si solo,
aunque derrame,
utilizando utensilios
0 sus manos, segin
sus capacidades y
las préacticas
familiares. Por
ejemplo: toma con
sus manos trozos de
YUCG cociday los
leva ala boca, o
intenta beber agua
de una taza,
derramando,
mientras desarrolla
maés habilidades.

La nifa o el nifo
utiliza palabras,
sonidos o
expresiones de su
lengua materna
para referirse a
acciones u objetos
propios, segn sus
capacidades. Por
ejemplo: en una
comunidad Emberd,
al tomar su manta,
dice “mia” en su
lengua originaria,
mostrando
apropiacion y
reconocimiento de
lo que le pertenece
dentro de su
entorno cultural.

RELACION CONSIGO MISMO

La nifia o el nifo
reacciona a los
estados de animo y
sentimientos de los
demds, segln sus
capacidades,
mostrando empatia
através de gestos,
sonidos, expresiones
faciales o
movimientos. Por
ejemplo: al ver que
su abuela
palenquera esta
triste y canta una
cancién tradicional
con tono
melancolico, el nino
0 nina se acerca, la
abraza o vocaliza
sonidos suaves.

La nifa o el nifo
expresa verbalmen-
te sus necesidades
utilizando palabras

o sonidos de su

lengua materna,

segun sus
capacidades. Por
ejemplo: para
manifestar tener
hambre, un nifo o
nifa mientras
sefala el alimento,
comunicando su
necesidad desde el
vinculo con su
lengua.

La nifia o el nifio
expresa agrado
cuando logra hacer
algo por si mismo o
aprende algo
nuevo, seglin sus
capacidades,
mostrando
satisfaccion con
gestos, sonidos o
palabras. Por
ejemplo: al quitar
sus medias, sonrie
mostrando orgullo
por su logro.

La nina o el nifo
camina inicialmente
con apoyo y luego
por si solo, segin
sus capacidades,
mostrando
autonomia en
espacios cotidianos.
Por ejemplo: en el
parque del barrio, se
sostiene de la mano
de su cuidadora
para dar los
primeros pasos, y
|luego camina solo
hacia un columpio,
reconociendo el
entorno como parte
de su experiencia
diaria.

La nifia o el nino
intenta colaborar
con su cuidador en
labores de hogar
sencillas, segln sus
capacidades,
mostrando interés
por participar en las
practicas cotidianas
de su entorno
cultural. Por ejemplo:
en una comunidad
Cameéntsg, al ver a
su persona
cuidadora
barriendo con
escoba, toma una
pequena escoba
tejida y comienza a
imitar
el movimiento,
integrandose al
cuidado del espacio
como parte del
aprendizaje
comunitario.

La nifa o el nino
comparte objetos,
juegos o juguetes
con otros niNos y

ninas, segun sus

capacidades,
mostrando
disposicion para
interactuary
construir vinculos.
Por ejemplo: en el
parque del barrio,
ofrece su pelota a
otro nifo para jugar
juntos, imitando
estos de
colaboracion que
ha aprendido en
casay en el jardin
infantil.

El nifo o la nina
manifiesta iniciativa
ara repetir
voluntariamente
acciones que ha
realizado
anteriormente. Por
ejemplo, en el
contexto del pueblo
Kogui, un nifno
puede decidir
participar
nuevamente en una
ceremonia de
armonizacion con la
naturaleza, como el
cuidado ritual de
una fuente de agua,
porque reconoce su
valor espiritual y
comunitario.

El nifo o la nina
muestra interés en
senalar partes de su
cuerpo o del cuerpo
de otros, por
iniciativa propia. Por
ejemplo, en el
pueblo Wiwa, un
nino puede
identificar y
nombrar partes de
su cuerpo durante
los rituales de
aprendizaje
ancestral, como
cuando se ensena
el significado
espiritual de cada
parte del cuerpo en
relacion con la
naturalezay el
equilibrio del ser.

El nino o la nina
reconoce cudles
elementos son de
su propiedad y
cudles son de otros.
Por ejemplo, en el
pueblo Zeny, un
nino pequeno
puede identificar su
collar de semillas o
su manta,
diferenciéndolos de
los objetos que
pertenecen a sus
hermanos o a otros
miembros de la
comunidad,
mostrando respeto
por lo que no le
pertenece.

El nifo o la nina
muestra alguna
reaccion cuando se
le llama la atencion
o se le contradice.
Por ejemplo, en un
contexto urbano,
una nina puede
fruncir el ceno o
girar la cabeza
cuando un adulto le
dice que no debe
tocar un objeto,
como un celular o
una planta
decorativa,
mostrando que
comprende la
situaciéon aunque
adn no pueda
expresarlo
verbalmente.

El nino o la nina
acepta y tolera el
contacto de su piel
con diferentes
texturas, incluso las
dsperas o
pegajosas. Por
ejemplo, puede
explorar con
curiosidad una
superficie rugosa
como una esponja
de cocina, tocar
pintura de dedos
que se siente
pegajosa, o jugar
con arena himeda
en el parque,
mostrando
comodidad o
interés sin rechazar
el contacto.

La nifa o el nino
utiliza, segun sus
capacidades,
objetos de uso
cotidiano de
acuerdo con las
costumbres
familiares y
culturales,
mostrando
apropiacion del
entorno. Por
ejemplo: en una
comunidad Wayuu,
toma su mochila
tejida para guardar
piedras de colores

que ha recolectado,

imitando lo que

hacen sus mayores,

y reconociendo el
valor simbodlico y
prdctico del objeto
en su cultura.

RELACION CON EL

La niAa o el nino expresa
verbalmente sus
necesidades utilizando
palabras o sonidos
propios de su lengua y
cultura segun sus
capacidades. Por
ejemplo: al tener sed,
dice en su lengua
materna "agua”
mientras senala el
recipiente,
comunicando su
necesidad desde el
vinculo con su lengua
y las practicas
cotidianas de su
comunidad.

La nina o el nino imita
las acciones que
realizan los adultos
cercanos, segin sus
capacidades,
reconociendo gestos,
movimientos o rutinas
propias de su entorno
familiar y cultural. Por
ejemplo: en una
comunidad Murui
Muinane, observa como
su padre recoge lefia y
la organiza cerca de la
maloca, y luego simula
la accion cargando
pequenas ramas,
mostrando interés
por las précticas
cotidianas de su
comunidad.

El nifo o la nina disfruta
estar y compartir
tiempo con otras ninas
y ninos. Por ejemplo, en
el pueblo Cancuamo,
un nifno pequeno
puede acercarse
espontdneamente a
otros durante una
reunién comunitaria,
sentarse junto a ellos
en el suelo, intercambiar
objetos como semillas
O juguetes ortesqngles,
0 simplemente reir y
observar sus
movimientos,
mostrando interés
por la interaccion
social.




Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 2 afios a 2 afios, 11 meses y 29 dias (sombreados en verde son fundamentales)

RELACION CON OTRAS PERSONAS

RELACION CONSIGO MISMO

RELACION CON EL

La nifa o nino
usa las palabras
“si” 0 “no” en su
lengua materna
apropiadamente
como respuesta
a las preguntas.

La nifa o nifo comunica sus
ideas, pensamientos o
emociones por medios

grdficos como el garabateo,

dibujos o rayones. Por ejemplo

en el pueblo Emberd una nifa

garabatea con carbén sobre

una hoja de bijao, imitando los

trazos que ve en los tejidos de
su comunidad.

La nina o el nino disfruta la
compania para el juego y
explorar con otros nifos y
ninas, cada vez con menor
presencia del adulto. Por
ejemplo, en un jardin infantil
de la ciudad de Cali el nino
se une a sus comparneros
para construir torres con
blogues, propone ideas, se rie
y comparte materiales sin
necesidad de que el adulto
intervenga constantemente,
mostrando autonomia y
disfrute en la interaccién
social.

La nina o el nino crea
diferentes posibilidades
expresivas con su cuerpo para
manifestar sus emociones,
ideas y pensamientos. Por
ejemplo, una nifa con
movilidad reducida que no
tiene movilidad en las piernas
utiliza sus brazos y expresiones
faciales para representar
alegria durante una ronda en
el jardin infantil, levantando las
manos, aplaudiendo y
sonriendo, mostrando como
adapta su cuerpo para
comunicarse y participar
activamente en el juego.

La nina o el nifo toma la
iniciativa en proponer y
disfrutar de juegos. Por
ejemplo, en un jardin infantil
de Leticia, el nifio recoge
hojas y ramas del patio y
propone a sus companeros
jugar a construir una casa en
la selva, guiando la actividad
con entusiasmo y creatividad,
inspirado en el entorno natural
que lo rodea.

La nifa o nifo
emplea frases
de tres 0 mas
palabras con
sentido y que son
entendibles por los
demds. Por ejemplo,
en el pueblo Inga,
una nifa puede
decir en su lengua
materna una frase
como ‘quiero agua
ya' o 'vamos
ajugar, mostrando
que puede construir
expresiones claras
que los adultos y
otros ninos
comprenden.

La niAa o nino
disfruta hacer
juegos de
representacion de
situaciones de su
vida cotidiana
(bombero, policia,
tendero, sabedor,
guardia indigena,
etc.). Por ejemplo, en
el pueblo Yanacona,
un nino puede jugar
a ser guardia
indigena utilizando
un palo como
bastén y simulando
recorridos por el
territorio, imitando
lo que observa en
las mingas
comunitarias y en
las précticas de
proteccion de su
entorno.

La nifa o nifno toma y
comunica decisiones
relacionadas con sus
preferencias y gustos. Por
ejemplo, en el pueblo Sikuani,
un nino puede elegir entre dos
collares de semillas el que
desea usar, senalando con la
mano o emitiendo sonidos en
su lengua materna para
expresar cudl le gusta més,
mostrando asi su capacidad
para tomar decisiones segun
sus intereses.

La nifa o nifo realiza
creaciones de manera
independiente utilizando
bloques légicos, entre otros
materiales. Por ejemplo, en el
pueblo Misak, una nifa puede
apilar pequenas piedras y
semillas formando figuras o
patrones, mostrando iniciativa
y creatividad al construir por si
misma sin ayuda directa del
adulto.

La nina o nino disfruta del
momento de la alimentacion
con la supervision de su
cuidador, pero sin su ayuda
directa. Por ejemplo, en el
pueblo Koreguaie, un nifo
puede sentarse junto a su
madre durante la comida
comunitaria y llevarse solo los
alimentos a la boca, utilizando
sus Manos o una cucharita de
madera, mientras el adulto lo
observa y acompana sin
intervenir directamente

La nifa o nino
interactta
COon su grupo
familiar o
institucional
cooperando,
construyendo y
cumpliendo los
acuerdos. Por
ejemplo, en un
entorno urbano, una
nina puede
participar en la
organizacion de los
juguetes junto a sus
companeros en
el jardin infantil,
siguiendo
instrucciones como
‘guarda en la caja’
O 'espera tu turno),
mostrando
disposicion
para colaborary
respetar normas
compartidas.

La nina o nino ha
comenzado el
proceso de control
de esfinteres. Por
ejemplo, en el
pueblo Murui
Muinane un nifo
empieza a
comunicar con
gestos o sonidos
cuando necesita
hacer sus
necesidades, y
busca el lugar
destinado para ello,
como parte del
aprendizaje
cotidiano que se
realiza en compania
de los adultos
durante las rutinas
familiares

La nifia o nifo
reconoce cuando
es llamado por su

nombre y lo expresa
a los demés. Por
ejemplo, en el
pueblo Siona, la
nina escucha que la
llaman por su
nombre durante
una actividad
comunitaria, se
volteq, sonrie
y se senala a si
misma, mostrando
que identifica su
nombre y lo
comparte con
quienes la rodean.

La nina o nino avanza en
el proceso de aplazar la
satisfaccion de sus deseos
por un momento. Por ejemplo,
en el pueblo Bari, una nina
espera pacientemente su
turno para recibir una fruta
durante una actividad grupal,
observando como otros ninos
la reciben primero, sin mostrar
frustracion, lo que
evidencia el desarrollo de
la autorregulaciéon emocional
en un entorno comunitario.

La nifia o nifno
interactla
con otros,
construyendo y
avanzando en el
respeto de los
acuerdos. Por
ejemplo, en el
pueblo Eperara
Siapidara, una nina
participa en una
actividad grupal de
juego con hojas y
semillas, respetando
turnos y siguiendo
indicaciones
como ‘espera’
o'dale atu
companero,,
mostrando
disposicion
para cooperar y
cumplir acuerdos
compartidos en
su entorno
comunitario.

La nifa o nino
identifica
actividades, roles y
profesiones de su
comunidad. Por
ejemplo, una nifa
reconoce que
su abuelo
es sabedor
tradicional al verlo
preparar plantas
medicinales, y lo
senala cuando se
habla de quién
cuida la salud
en la familia,
mostrando
comprension de los
roles comunitarios.

La nina o el nifo,
con el apoyo de los
adultos, avanza en

la identificacion
reconocimiento

sSus emociones,
ddandoles nombre

(triste, bravo, feliz,
etc.). Por ejemplo, en
el pueblo Wounaan,

la nina senala su
rostro y dice 'estoy
triste’ en su len
materna cuando se

le cae su muneca
de trapo, mientras
sumadre la
acompanay le
ayuda a nombrar lo
que siente,
fortaleciendo asi su
expresion
emocional desde
su cultura.

La nifa o el nifo
expresa cuando le
hacen dano o hay

alqo que lo pone en
peligro. Por ejemplo,
en el pueblo Tule, el
nifo se aleja de una
planta espinosa 'y
dice 'no’en su
lengua materna
mientras busca la
mirada de su
cuidador,
mostrando que
reconoce una
situacion de riesgo y
la comunica

forma verbal o

gestual.

La nina o el nifno
disfruta de
experiencias

ropias de su
cultura que le
permiten explorar,
gu ar, crear con
otros y representar
partir de
diferentes
posibilidades
expresivas ﬁondos,
co_ntos,liuegos
simbalicos,
narraciones,
_arrullos). Por.
ejemplo, en Cali, la
Nina participa en
una ronda
tradicional como 'La
chiva llegd),
cantan
bailando junto a
_ otros nifos en el
jardin infantil, lo que
fortalece su
expresion corporal,
sentido de
pertenencia y
vinculo con las
prdcticas culturales
urbanas del Pacifico
colombiano.

La nina o
el nino juega
representando de
manera simbolica
o imitando
situaciones
cotidianas como
dormir, comer,
banarse, etc. Por
ejemplo, en
Barranquilla, el nino
utiliza una toalla
como capay simula
que se estd
banando como
lo ve hacer
a sus hermanos
mayores,
o acuesta asu
muneco en una
. hamaca
_improvisada,
imitando la rutina
de descanso
que observa
en casa, mostrando
asi comprension
de las acciones
cotidianas a
_ través del
juego simbodlico.

La nifa o el nino
sigue los pasos de
un proceso hasta

obtener un
resultado. Por
ejemplo, en el
pueblo Jiw, el nifio
recoge pequenas
ramas, las organiza
en filay luego las
acomoda en forma
de circulo, imitando
el proceso que ha
observado en la
preparacion de
fogatas comunita-
rias, mostrando
atencién, memoria y
secuencia en sus
acciones.

La nina o el nino
habitualmente expresa, de
forma verbal o gestual, Io que
le gusta y lo que le disgusta.
Por ejemplo, en el pueblo
Coreguaije, el nifo sonrie y
extiende los brazos cuando le
ofrecen su bebida tradicional
preferida, y se aleja o hace
una mueca cuando se le
acerca un alimento que no
desea, mostrando asi sus
preferencias de manera clara
dentro de su entorno cultural.

La nina o el nifio reconoce las
posibilidades de su cuerpo y
explora nuevos movimientos
como saltar con los pies
juntos. Por ejemplo, en el
pueblo Murdi, la nifa intenta
saltar sobre charcos durante
una caminata con su familia
en la selva, utilizando ambos
pies al mismo tiempo, lo que
evidencia su interés por
descubrir nuevas formas de
moverse en relacion con el
entorno natural que habita.

La nifa o el nifo reconoce y
comunica algunas de las
cualidades y caracteristicas
de los objetos de su
cotidianidad. Por ejemplo, en
un contexto urbano con
poblacién migrante en
Bogotd, el nifo senala una
manta que trajo su familia

desde Venezuela y dice ‘suave’

o ‘caliente, identificando su
textura y uso, mientras
comparte con otros nifos el
valor afectivo y cultural que
ese objeto representa en su
vida diaria.

La nifa o el nino
muestra a los
demads lo que ha
hecho, con gusto y
orgullo. Por ejemplo,
en el pueblo
Kamentz§, la nina
lleva a sus
cuidadores una
figura hecha con
semillas y hojas
recolectadas
durante
el juego, la ensena
con entusiasmo y la
describe con
palabras sencillas
en su lengua
materna,
evidenciando
satisfaccion por su
creacion
y deseo de
compartirla
con otros.

La nina o el nifo
avanza en
la exploracion y
manejo de
herramientas y
utensilios de la vida
cotidiana con sus
manos u otra parte
de su cuerpo con
mas habilidad y
efectividad. Por
ejemplo, en el
pueblo Nukak, el
nino utiliza una
cucharita de
madera para
alimentarse solo o
manipula una hoja
grande para
recoger aguad,
mostrando
creciente destreza
en el uso de objetos
cotidianos propios
de su entorno
cultural.

La nifa o el nino
representay juega
de manera
simbélica dando
diversos usos a los
objetos de acuerdo
con sus intereses.
Por ejemplo, en un
contexto urbano, la
nifna convierte una
caja de cartén en
un carro y simula
que conduce, 0 usa
una cuchara como
si fuera un avion,
mostrando
creatividad e
imaginacion al
transformar objetos
cotidianos en
elementos de juego
simbodlico

La nifa o el nino
realiza narraciones
propias involucran-

do aspectos en el
relato relacionados
con lo que pasé
antes y después. Por
ejemplo, en el
pueblo Pasto, la
nina cuenta que
primero fue con su
padre a recoger
lefia y después
ayuddé a ponerla
junto al fogoén,
utilizando palabras
sencillas y gestos
que reflejan su
comprension de la
secuencia de los
hechos en su vida
cotidiana.

La nifa o el nifio
relaciona ciertos
vestuarios u objetos
con las diferentes
ocupaciones o roles
de las personas. Por
ejemplo, una nina
sorda en un entorno
urbano observa a
una persona con
bata blancay,
utilizando lengua de
sefas, indica que es
doctorag, recono-
ciendo el rol a partir
del vestuario y
comunicdandolo de
manera accesible,
lo que evidencia su
comprension del
entorno y su
capacidad de
expresion desde su
propia forma de
comunicacion.




Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 3 afios a 3 aiios, 11 meses y 29 dias (sombreados en naranja son fundamentales)

RELACION CON OTRAS PERSONAS

COMUNICACION

VERBAL

NO VERBAL

INDEPENDENCIA

COOPERACION

AUTONOMIA

RELACION CONSIGO MISMO
CONSTRUCCION DE IDENTIDAD

INDIVIDUAL

SOCIAL

AUTOESTIMA

MANEJO CORPORAL

RELACI

CONOCIMIENTO DE
LOS OBJETOS Y LA
NATURALEZA

CONEL

RELACIONES DE
CAUSALIDAD

REPRESENTACION
DE LA REALIDAD

La nifa o el nifo se
expresa verbalmente,
narrando situaciones

vividas, en relacion

con lo que quiere,
observa o siente.

La nifa o el nifo
acompana con gestos
corporales y faciales las
canciones y rondas.
Por ejemplo, en una
comunidad raizal de
San Andrés, la nina
participa en una ronda
tradicional cantando
‘Brown Girl in the Ring/,
moviendo sus brazos y
haciendo gestos con el
rostro que reflejan
alegria y conexién con
la musica de su cultura.

La nifa o el nifio
describe verbalmente
objetos, ldGminas,
cuentos ilustrados,
avisos, personas o
situaciones de su
cotidianidad, lo cual
también puede ser
representado por
dibujos rudimentarios,
tejidos, recortes, entre
otros. Por ejemplo, una
nina migrante observa
una lémina con una
casa y dice “como la de
miabuela en
Maracaibo”,
relacionando el dibujo
con su experiencia
personal y expresando
su recuerdo con
palabras sencillas.

La nina o el nino, en sus
relatos o narraciones,
utiliza expresiones
acorde con los hechos
de la historia. Por
ejemplo, en San Basilio
de Palenque, la nina
cuenta como se cayod su
muneca y, al relatarlo,
baja la voz y frunce el
ceno, luego la
encuentra y sube el
tono con alegria
abriendo sus ojos,
mostrando como
adapta su expresion a
las emociones del
relato.

La nifa o el nifio
comparte juegos con
otros nifos y ninas,
resolviendo pequenas
dificultades sin la
intervencion del adulto.
Por ejemplo, en una
comunidad de los
llanos, el nino juega a
correr detrés de una
pelota hecha con hojas
secas, y cuando dos
ninos quieren usarla al
mismo tiempo, propone
turnarse, mostrando
habilidades para
negociar y mantener la
armonia en el juego
colectivo.

La nifa o el nifo
_participa con otros
ninos y ninas en juegos
de roles. Por ejemplo, en
el departamento de
Cesar, el nino juega a
ser cocinero en una
cocina improvisada con
hojas de platano y
piedras, mientras sus
companeros hacen de
clientes, recreando
situaciones cotidianas
que observa en su
entorno familiar y
comunitario.

La nifa o el nino
participa y realiza
esponténeamente
rutinas de costumbres
familiares o de su grupo
de companeros y
companeras en los
servicios de educacion
inicial. Por ejemplo, un
nino con discapacidad
psicosocial en el jardin
infantil se une cada
manana al saludo
grupal, guarda su
mochila en el lugar
qsqnado y se sienta
en el circulo sin que se
lo indiquen, mostrando
que ha interiorizado las
rutinas compartidas
y se siente parte del
grupo.

Laninaoel
nino muestra
progresivamente
mayor autonomia al
asumir pequenas
responsabilidades en la
rutina diaria, como
guardar sus objetos
personales, seleccionar
materiales para jugar,
participar en'la
organizacion de los
espacios y expresar sus
preferencias e intereses
en las experiencias
propuestas.

La nifa o el nifo se
interesa por las
diferencias corporales
de los ninos y las ninas.
Por ejemplo, en la
comunidad indigena
Cofan, la nina observa
que su compariero tiene
el cabello corto y ella lo
tiene largo, y pregunta
por qué es diferente,
mostrando curiosidad y
respeto hacia las
caracteristicas fisicas
de los demds, en un
entorno que promueve
el reconocimiento de la
diversidad.

La nifa o el niflo conoce
y menciona el nombre
de algunos de sus
companeros o el de la
persona que lo cuida.
Por ejemplo, en la
comunidad indigena
Totord, la nifa saluda a
SUs companeros por su
nombre al llegar jardin y
llama a su abuela
cuidadora por su
nombre en lengua
materna, mostrando
reconocimiento afectivo
y social dentro de su
entorno comunitario.

La nifa o el nino busca
reconciliarse con su
cuidador o sus
companeros. Por
ejemplo, en el pueblo
Kofan, el nino se acerca
a su madre después de
un momento de llanto,
le ofrece una hoja o una
semilla como gesto de
afecto, o se sienta
nuevamente junto a sus
companeros tras un
desacuerdo, mostrando
disposicion para
restablecer el vinculo
afectivo y la armonia en
su entorno comunitario.

La nifa o el nifio
muestra alguna
preferencia constante
por la amistad de
ciertos ninos o ninas. Por
ejemplo, en la
comunidad indigena
Cafnamomo'y
Lomaprieta, la nina
busca cada dia ala
misma companera para
jugar con munecas
hechas de tela, se
sientan juntas en el
mismo lugar del salony
comparten historias,
mostrando un vinculo
afectivo estable y
eleccion consciente en
sus relaciones sociales.

La nifa o el nino puede
esperar para obtener
algo que deseaq, pero
que en ese momento

no puede tener. Por
ejemplo, la nifa observa
como su madre prepara
una bebida tradicional
y, aunque la quiere de
inmediato, espera
sentada mientras le
explican que debe
enfriarse primero,
mostrando
comprension y
paciencia dentro de
las dinémicas familiares
de su cultura.

La nina o el nino
aprende y le gusta
intentar nuevos juegos o
actividades motoras. Por
ejemplo, en el pueblo
Yucuna, la nifla observa
a sus hermanos
mayores jugar a lanzar
semillas hacia un
oblet\'vo y, con
entusiasmo, intenta
imitar el movimiento,
mostrando interés por
explorar nuevas formas
de juego que fortalecen
su coordinacion y
vinculo con las
précticas ludicas de su
comunidad.

La nina o el nino, con
diversos materiales y
objetos de su entorno,
construye escenarios
para jugar. Por ejemplo,
en el pueblo Piapoco, la
nina recoge hojas,
piedras y ramas para
armar una pequena
cocina simbodlica en el
suelo, imitando o que
observa en las
actividades de los
adultos, y creando un
espacio de juego que
refleja su creatividad y
vinculo con el entorno
natural y cultural.

La nifa o el nifio
Fregunto el porqué de
las cosas. Por ejempilo,
en el pueblo Curripaco,
el nino senala una
planta durante una
caminata con su abuelo
y pregunta en su lengua
materna por qué no se
puede tocar, mostrando
curiosidad por
comprender el entorno
y las ensefanzas
ancestrales que lo
rodean.

La nifa o el nifo
reconoce los sitios o
edificaciones de su
barrio, vereda o pueblo.

Por ejemplo, en una
comunidad campesina

del departamento de

gg  Huilg, la nina senala la

La nifia o el nifo agrupa
los materiales de juego
por sus semejanzas
clasifica los objetos
su ambiente, teniendo
en cuenta su forma,
color, tamano, textura,
peso, etc. Por ejemplo,
en un contexto urbano,
la nifa organiza sus
blogues de construccion
por colores y tamaos,
separa los juguetes
suaves de los duros, y
agrupa los objetos
redondos en una caja,
mostrando habilidades
de observacién y
pensamiento l6gico en
su entorno cotidiano.

La nina o el nifo formula
explicaciones acerca de
lo que ocurre a su
alrededor y en el
ambiente. Por ejemplo,
en una comunidad
indigena, el nino
observa gue el cielo
estd nublado y dice que
‘va allover porque las
nubes estdn tristes',
mostrando cémo
interpreta los cambios
del entorno a partir de
Su experiencia y
lenguaje simbdlico, en
Conexion con la
cosmovision de su
cultura.

tienda de don Pedro y
dice que alli compra
pan con su abuela,
reconociendo
un lugar significativo
de su entornoy
relacionandolo con sus
experiencias cotidianas.

La nifa o el nifo se
expresa con las
palabras maés
frecuentes de su medio
social. Por ejemplo,
en una comunidad
afrocolombiana del
Choco, el nino utiliza
expreswones como ve
mami' o 'yo voy allé’
durante el juego,
mostrando como
incorpora el lenguaje
cotidiano de su
entorno cultural en
sus interacciones.

La nifa o el nifo se
expresa por medios
graficos como dibujos,
moldeados, garabatos,
entre otros. Por ejemplo,
en el pueblo Inga, el
nifo dibuja con carbén
sobre una piedra figuras
que representan
animales que ha visto
en el monte, utilizando el
arte como medio para
comunicar sus ideas y
vivencias desde su
entorno cultural

La nifa o el nifio
cada vez pide menos
ayuda en sus rutinas
de cuidado personal.

Por ejemplo, en un
jardin infantil del
departamento de
Santander, el nifo de
3 anos se lava las
manos antes de comer,
se pone solo el babero
y guarda sus
pertenencias en su
mochila, mostrando
autonomia en sus
actividades cotidianas.

La nina o el nino inicia y
mantiene una
conversacion sobre una
situacion vivida o
imaginada. Por ejemplo,
un nino con
discapacidad
intelectual cuenta con
entusiasmo como fue su
paseo al parque,
describiendo que vio
perros, comi6 helado y
se subi6 al columpio,
utilizando frases
sencillas y gestos para
mantener el didlogo con
su cuidadora.

La nifa o el nifo, en los
juegos de representa-
cion, permite que el
personaje y la situacion
se reconozcan por
secuencias de acciones
y gestos. Por ejemplo,
una nifa migrante
juega a ser maestra,
toma una hoja como
cuaderno, simula
escribir, llama a sus
companeros por sus
nombres y hace gestos
de explicacion,
mostrando
comprension de los
roles'y acciones que
caracterizan la situacion
que representa.

La nifa o el nifo asume
pequenas responsabili-
dades en el hogar y el
servicio de educacion
inicial. Por ejemplo, en el
departamento de
Coérdoba, el nifno ayuda
a poner los vasos en la
mesa antes del
almuerzo en el jardin
infantil, y en casa
recoge sus juguetes
después de jugar,
mostrando compromiso
con tareas sencillas que
fortalecen su autonomia
y sentido de
colaboracion.

La nifa o el nifo
participa en
experiencias colectivas
propuestas por la
maestra o maestro. Por
ejemplo, un nino sin
brazos participa en una
actividad grupal de arte
en el jardin infantil
utilizando sus pies para
pintar sobre papel,
compartiendo
materiales con sus
companeros y
siguiendo las
indicaciones del
docente, lo que
demuestra su interés,
creatividad y capacidad
de adaptacion en el
trabajo colectivo.

La nifa o el nifo, sin
intervencion directa del
adulto, respeta las
normas propias de su
medio social. Por
ejemplo, un nifio con
discapacidad motora
que utiliza silla de
ruedas espera su turno
para ingresar al aula,
saluda a sus
companeros y se dirige
al espacio asignado,
demostrando que
comprende y respeta
las normas de
convivencia del jardin
infantil de manera
auténoma.

La nifa o el nino
reconoce que existen
consecuencias cuando
se incumple un acuerdo
0 una norma
previamente conocida.
Por ejemplo, una nina
con discapacidad visual
en elJurdin infantil
recuerda que no debe
correr en un espacio
que desconoce. Un dia
lo hace y tropieza en el
corredor con una
materag; al sentir el
golpe, entiende que
no siguio la regla,
mostrando que
comprende la relacion
entre sus acciones y sus
consecuencias.

La nina o el nino se
niega a usar alguna
prenda de vestir o hacer
algo que le incomoda y
argumenta por qué no
le gusta. Por ejemplo, en
el'pueblo Nasa, la nifa
rechaza ponerse una
blusa sintética que le
entregaron en el jardin
infantil, diciendo que le
pica y que prefiere su
camisa de algodon
tejida por su abuela,
mostrando conciencia
de sus preferencias y
conexién con su cultura.

La nifa o el nifo conoce
y menciona el nombre
de su barrio, pueblo,
vereda, calle donde vive
o Unidad de Servicio a la
que asiste. Por ejemplo,
en el pueblo Wayau, la
nina dice con claridad
que vive en la rancheria
‘Palaa’y que asiste al
jardin de su comunidad,
mostrando
reconocimiento y
pertenencia a su
territorio ancestral

La niAa o el nifo
reclama cuando no se
le da algo que cree que
le corresponde. Por
ejemplo, en el pueblo
Tikuna, el nino extiende
la mano y emite sonidos
en su lengua materna al
ver que otro nino toma
su collar de semillas,
buscando la atencion
del adulto para expresar
que ese objeto le
pertenece, mostrando
asi conciencia de sus
derechos y capacidad
para defenderlos.

La nina o el nino protege
sus producciones
experimentales, gréficas
y manuales. Por
ejemplo, en el pueblo
Puinave, el nifo guarda
con cuidado sus dibujos
hechos con pigmentos
naturales sobre hojas
de palma, evitando que
se daneny
mostrandolos con
orgullo a sus familiares,
lo que evidencia el valor
que le da a sus
creaciones dentro de su
contexto cultural.
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La nina o el nino
sigue secuencias de
movimientos alternando
brazos, piernas, cabeza,
etc. Por ejemplo, en el
pueblo Ticuna, la nina
participa en una ronda
tradicional donde imita
los movimientos de los
adultos, levantando los
brazos, girando la
cabeza y dando pasos
al ritmo del canto,
mostrando
coordinacion y disfrute
en la expresion corporal
propia de su cultura.

La nifa o el nifo crea
juegos usando objetos y
situaciones imaginarias.

Por ejemplo, en la
ciudad de Bogoté, la
nifa convierte una caja
de cartén en un
autobus, se sienta
dentro, hace sonidos de
motor y simula que
recoge pasajeros,
mostrando creatividad
al transformar objetos
cotidianos en elementos
de juego simbodlico.

La nifa o el nifio
identifica cambios de la
naturaleza que suceden

por la intervencion de
los seres humanos con
objetos o actividades
cotidianas (siembra,
caza, contaminacion del
agua, tala, entre otros).
Por ejemplo, una nifa de
la comunidad Rom
observa que el arroyo
cercano a su
asentamiento estd mas
sucio que antes y
comenta que es por la
basura que la gente tira,
mostrando conciencia
sobre el impacto de las
acciones humanas en el
entorno natural que
habita.

La nina o el nifno
reconoce que para
obtener algunas cosas
hay que realizar un
intercambio. Por
ejemplo, en la
comunidad indigena
Sikuani, el nino entrega
una fruta que recogio

La nina o el nifo se
preocupa por los
sentimientos de otras
personas. Por ejemplo,
en la comunidad
indigena, el nifio nota
que su comparnera estd
triste porque se le
rompio su collar de
semillas, se le acerca, le
ofrece una flor y le dice
que pueden jugar
juntos, mostrando
empatia y disposicion
para consolar y
acompanar
emocionalmente a los
demds.

a su companera a
cambio de una semilla
para jugar,
comprendiendo que
compartir y negociar
son formas de obtener
lo que desea dentro de
las dinémicas de su
entorno comunitario.




Propésitos de Desarrollo y Aprendizaje de 4 afios a 5 afios, 11 meses y 29 dias (sombreados en azul son fundamentales)

RELACION CON OTRAS PERSONAS RELACION CONSIGO MISMO RELACION CON EL MUNDO

La nifa o el nino
disfrutay
experimenta
movimientos y
desplazamientos

en el espacio

La nifa o el nifio
describe, explica
y asocia
verbalmente
las expresiones
artisticas que

experimenta La nina o el nifo, 3 N elenlegg%cggigmo-
(dibujos, pinturas, en los juegos de La nifid o La niAa o el nifo La nifa o el niho ot :
manualidades, representacion p A . comprende y pelotas,
entre otras). ermite que el’ el nifio toma interactua con comunica las bastones,
] Fr;ersonque yla la iniciativa y _otros ninos y consecuencias La nifa o el nifio triciclo, etc.
situacion e propone ninas planeando que tiene expresay
reconozcan por experiencias y acordando la incurmplir un manifiesta sus tanina o ol o isfruta correr
secuencias nge que disfruta organizacion de acuerdo g norma emociones oo decaon o La nifa o el nifo
f y le gustan. juegos. . I y La nifa o el nifo, irente, atrés, derecha &
i acciones 'y establecida pensamientos ; izquierda) y combinada con construye
La nina o t . t en la vida otros movimientos como: Qo]
el nino toma gestos. ante. cotidiana, no langar, Corrbr y saar, 16, relaciones
( 1Zar, Y saltar, etc. Por
o acontecimientos Clempio, en Un pardue de |6gicas entre
la iniciativa para familiares se muestl’a Medellin, el nino corre los diferentes
establecer sociales.” excesivamente ot do drsccen objetos por su
’ escuchar indicaciones del .
conversaciones culturales, okl it uso, matterial,
deportivos o . lineas pintadas en el suelo, color, entre otros.
politicos de mostrondo agilidad y
su culturay
comunidad.

La nifa o el nino reconoce el
contexto en el que se
encuentra y es cuidadoso y

La nina o el nino
disfruta lanzary

i i La nina o el ; ;
La nifla o el nifio e respetuoso del espacio y de capturar objetos;
crea y disfruta sunég?e?w%ieclxost %e los Bomés Por aforblo, om para la captura
sus propias La nifRa o el nifio | q h | municipio de Sucre, la nifa .Qtrqpe del
- - Os demdas en e recoge los juguetes después biet: lot )
narraciones La nifa o el nifo permanece por juego y aplaza de jugar y acomoda las silas objeto o pelota
y relatos. realiza dibujos tiempos mds sUs deseos del sci6n sin que se o pidan, precisa de la
tan rolongados ' e e ayuda de todo
que represen g compartido y respetando los
cada vez con aproximada- Objetos de sus companeros. el cuerpo
mas detalle lo mente 15
que quiere o ) minutos) . "
muestran un disfrutando o - - La nifa o el nino
conocimiento viviendo La o el nino o " disfruta lanzar La nina o el nifno
mas preciso de experiencias o identifica cuando La nina o el nino objetos con las reconoce el
la realidad. actividades que alguien cercano reconoce dos manos espacio en el
le gustan. de su hogar o de cuando molesto desde el pecho que se mueve
la Unidad de o hizo sentir mal hacia diferentes

cotidianamente,
hace preguntas y
desarrolla
acciones
relacionadas con
la ubicacién de

Servicio requiere
de su apoyo y se
ofrece a
cooperar.

a otra persona y
por iniciativa
pide disculpas.

lugares, pero adn

sin dirigirlos con

exactitud a un
punto de
referencia.

los objetos.
Lanina o el nifno, en una Por ejemplo, una
secUeneG 108108 e un svento ) ) La niAa o el nifo _nina con La nina o el nino
B i La nina o el nino avanza en el discapacidad reconoce y
persona de su contexto, se reconoce motora que menciona

comprende, valora y respeta
U participacion.
Por ejemplo, en una

reconocimiento y

valoracion de las utiliza silla de

ruedas en un

como

slgy personajes de
un ser Unico con

su comunidad,

comunidad campesina de La nina o el Py emociones, ideas ioreim § istor
B ) I t L o I
p;ﬁ%&}%}ﬁ?‘gﬁéz ‘ nifio manifiesta caracteristicas y sentimientos de ICll’dlnllnthtH dte cuItgroi hlstlorlo,
Tavaron y dospuedias La niRa o el nifo cuando a algdn propias. los demds. Dague pregunta viaa local o
cocinaron, narrando con ‘o v iemb cdonde estd mi nacional.
claridad lo que vivié. se bCan, VIStel miembro ae H 1"
a : mochila?" y se
alimenta, lava su hogar, din cy I
SUs MaAnos y se comunidad o I P Somie
La nina o el nino describe Cepllla sin UnIdOd de
i i6 ici i la guarda todos
verbaimente, desde su lengua intervencion de Servicio se siente =
materna, las acciones que . los dias,
realizan as personas que un adulto. triste o le pasa g
estan a su alrededor (papa, mostrando que
mamd, abuelos, autoridades algo que no es
del territorio, mayores normal. reconoce su

tradjcionales y espirituales,
etc.), asi como las propias.

entorno y actda
con autonomia
en relacion con
la ubicacion de
los objetos.

Por ejemplo, en una vereda de
Huila, el nifo dice en su lengua
materna que su abuelo esta
sembrando maiz y que él
ayuda a cargar la canasta,
mostrando comprension de
los roles familiares y
comunitarios.
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Orientaciones generales para
alertas en el desarrollo y aprendizaje

Proceso / Propésito de

Subproceso desarrolloy

enalerta aprendizaje
Responder

con sonidos o
balbuceos a
voces y sonidos
del entorno

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Puede indicar
alertas en la
maduraciéon
neurolégica del
sistema auditivo y
en la conexién
socioemocional
inicial.

Acciones pedagoégicas y
de gestion recomendadas

» Generar interacciones frecuentes con
voz suave y clara en lengua materna.
* Incorporar cantos y arrullos durante rutinas.
* Asegurar contacto visual mientras
se habla.
« Informar a la familia sobre la importancia
de la estimulacién auditiva y verbal.
« Gestion médica: Remitir a fonoaudiologia
si persiste ausencia de respuesta sonora.

Interactuar con
movimientos
corporales o
gestos ante

Puede reflejar
hipotonia o falta
de integracion
sensorial

« Propiciar momentos de juego cara a cara.
Usar expresiones faciales y gestos amplios.

« Involucrar a la familia en interacciones
afectivas cotidianas.

« Registrar avances y compartir

bdsicas ante

experiencias

agradables o
desagradables.

emocional puede
indicar alertas en
el vinculo afectivo
o en el desarrollo
socioemocional.

estimulos incidiendo en sus reco.rrjend(’uc‘ion‘es en.e.ncuent'ros’gru.poles.
sociales . . * Gestion médica: Remitir a pediatria si se
Y sonoros interacciones. observa hipotonia o falta de respuesta
motoral.
« Establecer rutinas predecibles.
Adaptarse Puede estar « Incorporar sefiales anticipatorias
progresivamente relacionado (canciones, objetos familiares).
arutinas de con alertas « Orientar a la familia sobre prdcticas de
higiene, juego, en la regulacion cuidado respetuosas.
suefioy fisiologicay « Gestion médica: Coordinar con salud si
alimentacion. emocional. hay signos de irritabilidad persistente o
problemas de suefio.
A . « Ofrecer experiencias sensoriales variadas.
Expresar de lyessepnucelgtc « Nombrar emociones durante
emociones interacciones.

Promover contacto fisico afectivo.
Dialogar con la familia sobre la
importancia de reconocer emociones.
Gestion médica: Remitir si hay ausencia
total de respuesta emocional.

Mostrar
tranquilidad
después de recibir
atencién a sus
necesidades.

Puede reflejar

dificultades en

la expresion de
emociones
emocional.

Garantizar atencién oportuna y afectiva.
Crear ambientes seguros y confortables.
Orientar sobre prdcticas de arrullo y
contencion.

Registrar cambios y ajustar estrategias.
Gestion médica: Remitir si hay llanto
inconsolable persistente.

Explorar objetos

Ausencia de reflejo

Ofrecer objetos seguros para
la exploracion.

cabeza por breves
momentos en
posicion vertical
o boca abajo

Puede indicar
alteraciones en el
control cefélicoy

tono muscular.

o partes del de bUsqueda o * Supervisar momentos de juego libre.
cuerpo succion puede * Orientar sobre la importancia de la
llevandolos indicar alteraciéon estimulacion sensorial.
ala boca. neuromotora. « Gestion médica: Remitir si hay ausencia
total de reflejo de busqueda o succion.
- Propiciar experiencias tiempo en posicion
boca abajo supervisada.
« Orientar a las familias sobre masajes
Sostener la

suaves en el cuello con canciones 'y
lecturas

Registrar avances en cada valoracion
cualitativa.

Gestion médica: Remitir a pediatria y
neurologia si persiste ausencia de control
cefdlico.
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Proceso [ Propésito de
Subproceso desarrollo y
en alerta aprendizaje

Asociar palabras
con personas

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Puede indicar
alertas en la
integracion

auditivay enla

Acciones pedagogicas y
de gestion recomendadas

» Nombrar objetos y personas en lengua
materna durante rutinas.

* Usar canciones y juegos de sefias para
reforzar asociacion.

Imitar gestos y
movimientos
corporales

imitacion puede
reflejar dificultades
en la interaccidén
socialyenla
construccion de
esquemas
motores.

(eL-I 92,]]2:1?]2” asociaciéon « Orientar a la familia sobre la importancia
) elota”) ! semdntica, de habilarle con claridad.
P alterando el inicio « Gestién médica: Remitir a fonoaudiologia si
del lenguagije. no hay respuesta a estimulos verbales.
Ausencia de

« Propiciar juegos de imitacion cara a cara.

« Usar gestos amplios y expresivos.

« Involucrar a la familia en actividades
culturales (saludos, despedidas).

« Gestion médica: Remitir si hay hipotonia o
falta de respuesta motora.

Jugar solo por
periodos cortos
con objetos del

Puede indicar
baja curiosidad
exploratoria o
dificultades en

- Ofrecer objetos seguros y
culturalmente significativos.

« Supervisar exploracion libre.

« Orientar a las familias sobre la importan-
cia del juego auténomo.

Participar durante
la alimentacién

de respuesta
emocional puede
indicar alertas en

entorno la coordinacion IR '
X « Gestion médica: Remitir si hay ausencia
motora fina. e )
total de interés por objetos.
Ausencia « Permitir que intente sostener utensilios.

* Incorporar précticas culturales en la
alimentacion.
* Orientar sobre paciencia y acompafa-

distinto frente
a personas no
familiares

dificultades en la
autorregulacion
emocional.

g;%ﬁ%gléz s el vinculo afectivo miento afectivo.
P o en el desarrollo « Gestién médica: Remitir si hay rechazo
socioemocional. persistente a la alimentacién sélida.
» Generar espacios seguros con cuidadores.
Reaccionar Puede reflejar « Nombrar personas cercanas.

» Orientar sobre la importancia del apego
seguro.

* Gestion médica: Remitir si hay ausencia
total de respuesta social.

Reaccionar al
verse reflejado
en espejo o
superficies

Puede reflejar
alertas en la
percepcion
corporaly enla
percepcidn visual.

« Ofrecer experiencias con espejos
y reflejos naturales, siempre y
cuando la cultura lo permita.

* Nombrar partes del cuerpo.

« Incorporar juegos culturales
(ej. bafio tradicional).

* Gestion médica: Remitir si no
hay respuesta visual o motora.




Puede indicar « Nombrar objetos y personas en lengua

alertas en la materna durante rutinas.
Mantenerse intggrocién » Usar canciones Y’juegos de sefas para
sentado por Gudltlvg yen la reforzar asociacion. . '
asociacion « Orientar a la familia sobre la importancia
su cuenta semdntica, de habilarle con claridad.
alterando el inicio « Gestién médica: Remitir a fonoaudiologia si
del lenguagije. no hay respuesta a estimulos verbales.
Ausencia de
imitacion puede « Propiciar juegos de imitacién cara a cara.
reflejar dificultades|  « Usar gestos amplios y expresivos.
Sostenerse de en la interaccion « Involucrar a la familia en actividades
pie con ayuda socialyenla culturales (saludos, despedidas).
construccion de « Gestién médica: Remitir si hay hipotonia o
esquemas falta de respuesta motora.
motores.

« Ofrecer objetos seguros y
culturalmente significativos.

« Supervisar exploracion libre.

« Orientar a las familias sobre la importan-
cia del juego auténomo.

« Gestion médica: Remitir si hay ausencia
total de interés por objetos.

Puede indicar
baja curiosidad
exploratoria o
dificultades en
la coordinacién
motora fina.

Iniciar agarre
en pinza (pulgar
e indice)

+ Jugar a esconder y mostrar objetos.

* Nombrar objetos durante el juego.

* Orientar sobre la importancia de la
exploracion a las familias.

* Gestion médica: Remitir si no hay
seguimiento visual.

Puede reflejar
Buscar objetos dificultades en la
que desaparecen | permanencia del
de su vista objetoyenla
atencion visual.
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- Propiciar juegos simbélicos sencillos.
« Involucrar a la familia en practicas

Representar Ausencia de gestos
culturales.

acciones y culturales puede ) ) !
P . « Orientar sobre la importancia
costumbres indicar baja : )
. . <2 . del juego social.
propias interaccion social. DGR I
« Gestidn médica: Remitir si

no hay respuesta gestual.
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1afo alafio 11 meses y 29 dias

2 afnos a 2 aino 11 meses y 29 dias

Proceso [
Subproceso
en alerta

Proceso [
Subproceso
en alerta

Propésito de
desarrolloy
aprendizaje

Usar palabras,
sonidos o
expresiones
propias de su
lengua materna
para comunicar
deseos

Tipo de alerta

cuando ho se

observa (con
base cientifica)

Ausencia
de produccion
verbal puede
indicar alertas en
el desarrollo del
lenguaje expresivo
y en la interaccion
social.

Acciones pedagogicas y
de gestion recomendadas

* Conversar con el nifio o nifia en lengua
materna.

* Incorporar cantos y narraciones.

» Orientar a la familia sobre la importancia
de responder a sus intentos comunicativos.

« Gestion médica: Remitir a fonoaudiologia si
no hay emisién de sonidos o palabras.

Seguir con la
mirada cuando
una persona
senala algo con
el dedo

Falta de atencién
conjunta puede
reflejar dificultades
en la percepcidn
visualy en la
construccion
de la intencién
comunicativa.

- Senalar objetos y nombrarlos
durante rutinas.

- Propiciar juegos que impliquen
seguimiento visual.

« Orientar sobre la importancia
de compartir la atencion.

* Gestion médica: Remitir si no
hay respuesta visual sostenida.

Reconocer y
utilizar objetos
para representar
acciones
cotidianas
mediante
el juego

Ausencia de juego
simbdlico puede
indicar alertas
en la funcién
simbdlicay en la
imitacion social.

« Ofrecer objetos culturales y
cotidianos para el juego.

* Propiciar experiencias de imitaciéon
en contextos familiares.

* Orientar sobre la importancia
del juego libre.

« Gestion médica: Remitir si no hay
interés por objetos ni juego funcional.

Propésito de
desarrolloy
aprendizaje

Usar palabras,
sonidos o
expresiones
propias de su
lengua materna
para comunicar
deseos

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Ausencia
de produccion
verbal puede
indicar alerta en
el desarrollo del
lenguaje expresivo
y en la interaccién
social.

Acciones pedagoégicas y
de gestion recomendadas

« Conversar con el nifio en lengua materna.
Incorporar cantos y narraciones.

« Orientar a la familia sobre la importancia
de responder a sus intentos comunicativos.

* Gestion médica: Remitir a fonoaudiologia si
no hay emisién de sonidos o palabras.

Seguir con la
mirada cuando
una persona
sefiala algo
con el dedo

Falta de atencion
conjunta puede
reflejar dificultades
en la percepcion
visualy en la
construccion de
la intencién
comunicativa.

* Sefialar objetos y nombrarlos
durante rutinas.

- Propiciar juegos que impliquen
seguimiento visual.

« Orientar sobre la importancia
de compartir la atencion.

* Gestion médica: Remitir si no
hay respuesta visual sostenida.

Reconocer y
utilizar objetos
para representar
acciones
cotidianas
mediante
el juego

Ausencia de
juego simbdlico
puede indicar
alertas en la
funcién simboblica
y en la imitacién
social.

« Ofrecer objetos culturales
y cotidianos para el juego.

* Propiciar experiencias de imitacion
en contextos familiares.

* Orientar sobre la importancia
del juego libre.

« Gestion médica: Remitir si no hay
interés por objetos ni juego funcional.




Proceso [ Propésito de
Néc;né\g::’o Subproceso desarrollo y
enalerta aprendizaje

Emplear frases

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Ausencia de
frases indica

Acciones pedagogicas y
de gestion recomendadas

« Conversar en lengua materna.

medios grdficos
(garabateo,
dibujos)

motricidad fina
y en la funcién
simboblica.

de tres o mds alerta en el « Propiciar narraciones sencillas.
palabras con desarrollo del - Orientar a las familias sobre la importancia
sentidoy lenguaje de responder a intentos comunicativos.
entendibles por expresivo y enla « Gestion médica: Remitir a fonoaudiologia
los demas estructuracion si persiste ausencia de frases.
sintdactica.
» Ofrecer materiales seguros
. . . ara garabatear.
Comunicar ideas, Ausencia de para g o
. N « Incorporar prdcticas culturales
pensamientos o trazos indica L
- (dibujos, tejidos).
emociones por alertas enla

* Orientar a las familias sobre sobre
experiencia manuales como pintar,
moldeq, garabatear.

» Gestion médica: Remitir si no
hay interés por trazos.

Realizar
creaciones
de manera

independiente
utilizando
materiales
diversos

Ausencia de
iniciativa puede
reflejar dificultades
en la autonomia
y creatividad.

« Ofrecer materiales variados.

* Propiciar espacios de construccion libre.

« Orientar sobre acompafamiento
sin sobre intervencion.

* Gestion médica: Remitir si no hay intentos
de creacion auténoma.

Avanzar en el
proceso de
control de
esfinteres

Ausencia total
de seflales
puede indicar
alteraciones en la
maduracién
neurolégicay en la
autorregulacion.

« Orientar sobre rutinas anticipatorias.
« Propiciar espacios seguros para préctica.
- Dialogar con la familia sobre
senales de control.
* Gestion médica: Remitir si no hay
avances en control de esfinteres.

Reconocer
cuando es
llamado por
su nombre

Ausencia de
respuesta puede
indicar dificultades
en la atenciény
en la construccion
de identidad.

« Nombrar al nifio y nifio por su nombre en
interacciones.

- Propiciar juegos de reconocimiento.

* Orientar sobre importancia del vinculo
afectivo.

» Gestion médica: Remitir si no hay
respuesta al nombre.

Expresar cuando
le hacen daro o
hay algo que lo
pone en peligro
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Ausencia de
expresion ante
riesgo indica
vulnerabilidad en
la proteccion y
autorregulacion.

» Ensefiar palabras y gestos
para expresar peligro.

* Propiciar juegos que incluyan
cuidado propio.

« Orientar a las familias sobre
acompafnamiento afectivo.

* Gestion médica: Remitir si no hay reacciéon
ante situaciones de riesgo.

Reconocer
posibilidades
del cuerpoy

explorar nuevos
movimientos

como saltar con
los pies juntos

Ausencia de
intentos indica
alertaenla
motricidad gruesa
y coordinacioén.

« Propiciar juegos de movimiento.

* Incorporar actividades culturales
(rondas, saltos).

« Orientar sobre estimulacién motora.

« Gestion médica: Remitir si no
hay avances en movimientos bdsicos.

Seguir los pasos
de un proceso
hasta obtener

un resultado

Ausencia de
secuencia indica
dificultades en la
atenciény en la
funcién ejecutiva.

* Propiciar juegos de clasificaciéon y orden.
« Orientar sobre importancia de
la secuencia.
« Incorporar actividades culturales
que impliquen pasos.
* Gestion médica: Remitir si no hay
comprensién de secuencias simples.

Jugar
representando
situaciones
cotidianas
(dormir, comer,
bafarse)

Ausencia de juego
simbdlico indica
alertas enla
funcién simbdlica
y en la imitacién
social.

* Ofrecer objetos culturales
para juego simbdlico.
* Propiciar experiencias de imitacion.
« Orientar sobre importancia del juego libre.
* Gestion médica: Remitir si no
hay interés por juego simboélico.




Momento
de Edad

1
o
7
-
—
—
n
o
e
O
™
(o]
\
o
W
(o]
o

Proceso [ Propésito de
Subproceso desarrollo y
en alerta aprendizaje

Mantener una
conversaciéon
simple sobre una
situacién vivida o

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Ausencia de
conversaciéon
indica retraso en
lenguaje expresivo

Acciones pedagogicas y
de gestion recomendadas

« Propiciar diGlogos cotidianos.

* Incorporar narraciones y juegos de roles.

« Orientar sobre importancia de escuchary
responder.

responsabilidades
en el hogar o
servicio educativo

alerta en la
autonomia y
autorregulacion.

) : y habilidades « Gestién médica: Remitir si no hay
Imqgquo sociales. interaccion verbal sostenida.
éggg?gﬁ;sar Ausencia de « Incluir rondas y juegos culturales.
rondas cor¥ gestos indica « Orientar sobre estimulacién
estos dificultades en la motora y expresiva.
c org orales expresion corporal | - Gestion médica: Remitir
fgciqles y y coordinacion. si no hay respuesta gestual.
« Asignar tareas sencillas.
Cumplir Ausencia de « Orientar a las familias
pequenas iniciativa indica sobre motivacion positiva

« Dialogar con la familia sobre rutinas.

« Gestion médica: Remitir si no hay
disposicion para asumir
responsabilidades.

Seguir acuerdos
y normas bdsicas
de convivencia

Ausencia de

comprension

indica alertas
en la regulacion

« Propiciar juegos con reglas simples.

« Orientar a las familias sobre importancia
de acuerdos.

* Involucrar a la familia en précticas de
convivencia.

preferencias

identidad.

Conduc.tuql * Gestion médica: Remitir si no hay
y social. L
respuesta ante normas bdsicas.
Reconocer Ausencia de « Propiciar juegos de identificacion corporal.
diferencias reconocimiento « Orientar a las familias sobre importancia
corporales y indica alerta en la de la autoimagen.
expresar construcciéon de * Gestion médica: Remitir si no hay

respuesta ante estimulos de identidad.

Mostrar orgullo

Ausencia de
expresion indica

* Reconocer y celebrar logros.
« Orientar a las familias

Seguir secuencias
de movimientos en
juegos y rondas

coordinacion
indica alerta en
motricidad gruesa
y atencion.

r Og(l.),lrcilljosn es baja motivacion sobre refuerzo positivo.
P l0aros y seguridad + Gestion médica: Remitir si no hay
ylog personal. interés por mostrar sus producciones.
Ausencia de « Propiciar juegos motores secuenciales.

« Orientar a las familias sobre actividad
fisica desde el juego.

* Gestion médica: Remitir si no hay
avances en coordinacion bdsica.

Agrupar materiales
por semejanza y
crear escenarios

Ausencia de
clasificacion
indica dificultades
cognitivas en

» Ofrecer materiales variados.

- Propiciar juegos de clasificacion.

« Orientar a las familias sobre importancia
del orden.

sencillas sobre lo
que ocurre en su
entorno

indica alerta en
pensamiento
causal y lenguaje.

de juego pensamiento « Gestion médica: Remitir si no hay
l6gico. comprensién de semejanzas.
Formular Ausencia de - Propiciar preguntas y respuestas.
explicaciones explicacion « Orientar a las familias sobre importancia

de la exploracion.
* Gestion médica: Remitir si no hay
comprension de causa-efecto.
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Proceso [ Propésito de
Subproceso desarrollo y
en alerta aprendizaje

Mantener una
conversaciéon
fluida con nifos,
niAas y adultos

Tipo de alerta

cuando no se

observa (con
base cientifica)

Ausencia de
conversacion
indica alteraciones
en el desarrollo

Acciones pedagogicas y
de gestion recomendadas

« Propiciar diglogos en
actividades cotidianas.
* Incorporar juegos de
preguntas y respuestas.
* Orientar a la familia sobre la importancia

Mostrar a través
del lenguaje
corporal y facial
emocionesy
situaciones

de expresion
corporal indica
dificultades en la
comunicacion no
verbaly enla

realizando y comunicativoy en
. N P de conversar en lengua materna.
respondiendo la interaccion IS L
. » Gestidn médica: Remitir si no
preguntas social. . P o
hay intencion comunicativa.
Ausencia

« Propiciar juegos de dramatizacion.
« Incorporar rondas y actividades culturales.
« Orientar sobre la importancia
de reconocer emociones.
« Gestion médica: Remitir si

entorno y actuar
para proteger
su integridad

vulnerabilidad
en la proteccién y
autorregulacion.

regulacion no hay respuesta gestual.
emocional.
Reconocer Ausencia de « Ensenar normas basicas de seguridad.
factores de reaccién ante « Propiciar juegos que incluyan
riesgo en su riesgos indica cuidado propio.

« Orientar sobre acompanamiento afectivo.
« Gestion médica: Remitir si no hay
reaccion ante situaciones de riesgo.

Identificar y
valorar
caracteristicas
propias del cuerpo
y de los demas

Ausencia de
reconocimiento
corporal indica

dificultades en la
construcciéon de
identidad.

- Propiciar juegos de
reconocimiento corporal.

* Incorporar actividades culturales
que valoren la diversidad.

« Orientar sobre la importancia
del respeto por si mismo.

* Gestion médica: Remitir si no
hay conciencia corporal.

No lastimarse a
proposito y gestio-
nar emociones de
manera progresiva,

reconociendo lo

que siente y
buscando formas
adecuadas de
expresarlo

Conductas
autolesivas o
ausencia de

regulacion

emocional indican
riesgo en la salud
mental y en la
autorregulacion.

+ Ensenar estrategias para expresar emociones
(palabras, gestos, juegos).

* Propiciar espacios seguros para pedir ayuda.

* Orientar sobre acompafamiento afectivo y
contencion.

* Gestion médica: Remitir a psicologia o
sabedor espiritual si hay conductas
autolesivas o ausencia total de
regulacién emocional.

Disfrutary
experimentar
movimientos y
desplazamientos
en el espacio
utilizando elemen-
tos estructurados y
no estructurados

Ausencia de
exploracion
motora indica
alertaenla
motricidad gruesa
y coordinacioén.

* Propiciar juegos de movimiento.

* Incorporar actividades culturales
(rondas, saltos).

* Orientar a las familias
sobre experiencias motoras.

« Gestion médica: Remitir si no
hay avances en movimientos bdsicos.

Explicar de
manera detallada
por qué hizo o
sucedi6 algo

Ausencia de
explicacién indica
dificultades en el

pensamiento

légicoyenla
funcién ejecutiva.

« Propiciar preguntas abiertas.

« Incorporar actividades
que impliquen causa-efecto.

* Orientar sobre importancia
del razonamiento.

* Gestion médica: Remitir si no hay
comprension de relaciones causales.

Identificar
simbolos,
tradiciones,
rituales u objetos
asociados con
celebraciones
locales o
nacionales

Ausencia de
reconocimiento
cultural indica
baja conexiéon
con el entorno
social.

« Propiciar actividades culturales.
* Incorporar narraciones
y juegos tradicionales.
* Orientar sobre la importancia
de la identidad cultural.
* Gestion médica: Remitir si no
hay interés por prdcticas culturales.
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